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CESTA K MOUDROSTI

Cesta k moudrosti? -- No, to je jasné
a jednoduse se to vyjadruje:
Chybovat
a chyba
a zase chyba
ale méne
a meneé

2 mené. Fret- Hem
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Hein NEZACAL krychli a nerozfezal ji, aby
vytvoril puzzle.
Nejprve si tyto dilky vizualizoval a pak

zvazil, zda budou tvorit krychli.
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“Je to krasny humor prirody, Ze 7 nejjednodussich nepravidelnych kombinaci kostek Ize znovu spojit do kostky.
Zastupy jednoty opét vytvareji jednotu. Toto je nejmensi filozoficky systém na svété a to jisté musi byt vyhoda.

Funen




- Trénink prostorové predstavivosti

- Hravy pristup k prostorové geometrii

- Trénink schopnosti feSit problémy

- Trénink koncentrace a trpélivosti

- Vytvareni a zdtivodiovani predpokladi

- Popis faktii a procesti

- Diskuse o pracovnich vysledcich s partnerem nebo skupinou
- Vytvareni kostkovych konstrukci podle navodu

- Popis polohovych vztahti objekt




A007:bed A010:bathtub

A003:dog ; :gOfi A175:scorpion A256:turtle

A005:crystal A008:tower A025:pyramid A020:tomb  AO15:cornerstone
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cislo: 1

barva: | .
oranzova - bila

narocnost:

cislo: 6

barva:
modra - cernd
narocnost:

cislo: 2

barva:
bila - modra
narocénost:

soma cube

cislo: 3

barva:
bronzova - cerna
narocénost:

Staln 4

barva:
cerna - cervena
narocnost:

Bk

cislo: 7

barva: )
derna - fialova

cislo: 8

barva:
bila - cervena
narocnost:

dislo: 1 1

barva:
oranfova - zelend
nAroénost:

cerna - stribrna
naroénost:

narocnost:

dislo: 13

barva:
cerna - zelena
narocnost:
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cislo: 5

barva: :
bila - zelena

narocnost:

ﬂ cubist puzzle
cislo: 9

barva:
derna - Fluta
narocnaost:

cislo: 1 0

barva:
cernda - oraniova
nAarocnost:

éislo:

ey
-
14

barva:
cerna - bila

naroénost:

B cislo: 15

barva:
cerna - sv.modra
RArocnost:




| KONEC CIVILIZACE
ANEB

PREKRASNY NOVY SVET 2 o I SN . . .
Droga soma, na které kazdy v knize ujizZdi, je znama z indickych

zapiskti Rgvéda z doby starych Arja.
Somu tvori halucinogenni rostliny jako prostrednik pro styk s bohy,
patfi sem tfeba muchomirka Cervena.
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Vsimnéte si, jak se Fada modelii chovdni "postfordovské" spolecnosti stdvd dneska standardem - hlavné se bavit,
nevazat se a mit "pravo" na Stésti... :/
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